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Usa as setas e ajuda o coelho a chegar ao cesto.

Algoritmo 2
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Completa o padrao.

Padroes 3
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Pixel Art

Pinta as quadriculas de acordo
com o seguinte codigo:

O - branco
1 - preto
2 -rosa



Solucoes
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Completa o padréo.

Usa as setas e ajuda o coelho a chegar ao cesto.
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Notas:

- O conjunto de atividades sao sugestdes para as criancas da
Educacao Pré-Escolar (grupo dos mais crescidos) e que podem servir
de base para a criacao de outros exercicios dentro do contexto dos
conceitos das Ciéncias da Computacao.

- Em caso de duvida na realizacao das atividades e até na verificacao
de algum erro, nao hesite em contactar-nos.

Ciéncias
da Computagao



